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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Inzynierii Zarzadzania

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Sieciowe systemy operacyjne 1011102311011160851
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Inzynieria zarzadzania - studia stacjonarne || (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Zarzgdzanie produkcja i ustugami polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: 15 Laboratoria: -  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

-dr Ryszard Danecki, dr inz. Zbigniew Wtodarczak

email: Ryszard.Danecki@put.poznan.pl email: Zbigniew.Wlodarczak@put.poznan.pl
tel. (61) 665-3388 tel. (61) 665-3387

Wydziat Inzynierii Zarzgdzania Wydziat Inzynierii Zarzgdzania

Strzelecka 11, 60-965 Poznan Strzelecka 11, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Wiedza w zakresie przedmiotéw informatycznych pierwszego stopnia studiéw.
1 Wiedza:
L. .. Umiejetno$¢ pracy w systemie Windows w zakresie uruchamiania aplikacji, zarzadzania
2 Umiejetnosci: | piikami, uzytkowania $rodowiska Visual Basic.
3 Kompetencje | Zainteresowanie technologig komputerowg od strony sposobu jej funkcjonowania.
spoteczne

Cel przedmiotu:

-Celem przedmiotu jest wyjasnienie studentom zasad dziatania systemoéw operacyjnych, gtéwnych probleméw przy ich
projektowaniu i sposobdw w jakie zostaty one rozwigzane. Uwaga bedzie skoncentrowana na zarzadzaniu zasobami
sieciowymi i wptywem Internetu i aplikacji sieciowych na funkje i przemiany systeméw operacyjnych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Studenci powinni umie¢ wymienié¢ warstwy i programy narzedziowe systemoéw operacyjnych, i opisa¢ ich funkcje. -
[K2A_WO08]

2. Studenci powinni zna¢ etapy rozwoju systemoéw operacyjnych i umie¢ wskaza¢ wptyw sieci komputerowych na ich budowe i
zadania. - [K2A_WO09]

3. Powinni zna¢ elementy interfejsow uzytkownika. - [K2A_W17]

4. Powinni poda¢ przyktady funkcji interfejsu programisty aplikacyjnego (API) i rozumie¢ jaki ma to zwigzek z systemami
operacyjnymi. - [K2A W17]

Umiejetnosci:

1. Powinien umie¢ wykona¢ podstawowe czynnosci konfiguracyjne w systemach Windows i Linux. - [K2A_U06]

2. Powinien zaplanowa¢ strukture katalogéw, nada¢ prawa dostepu dla grupy uzytkownikéw i sformutowac dla nich polityke
bezpieczenstwa. - [K2A_U06]

3. Powinni zademonstrowaé na prostym przyktadzie prace w srodowisku programisty w dwoch réznych systemach
operacyjnych. - [K2A _UO06]

Kompetencje spoteczne:

1. Powinni mieé przekonanie co do wagi wtasciwej organizaciji i dyscypliny uzytkowania zasobéw komputerowych. -
[K2A_KO05]

2. ma $wiadomos¢ interdyscyplinarnosci wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do rozwigzywania ztozonych probleméw

organizacji i koniecznosci tworzenia zespotéw interdyscyplinarnych - [S2A KO06]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

-Ocena ¢wiczen laboratoryjnych.
Prezentacje wybranych tematéw teoretycznych.

Tresci programowe

-Wyktady:

Zadania poszczegoélnych warstw systemow operacyjnych. Krotkie wyjasnienie terminéw: zarzadzanie procesami (procesy,
watki, szeregowanie zadan procesora, synchronizacja, zakleszczenie), zarzadzanie pamigcig (segmentacja, stronnicowanie,
pamig¢ wirtualna), system plikéw. Architektura funkcji sieciowych w systemach Windows i Unix/Linux. Interfejs programisty
aplikacyjnego w zakresie funkcji sieciowych - przyktady. Rozwoj inerfejsow uzytkownika i wptyw na nie Internetu i aplikacji
Webowych. Komputery wirtualne i obliczenia w chmurze.

Laboratoria:

W zaleznosci od do$wiadczenia studentéw i ograniczen w dostepnych laboratoriach studenci bedg wykonywali rézne
¢wiczenia ilustrujgce materiat z wyktadéw. Mogg one dotyczy¢ konfigurowania srodowiska pracy dla grupy uzytkownikéw w
zakresie udostepniania zasobéw, konfigurowania serweréw FTP i HTTP, wykonywania prostych skryptéw w powtoce systemu
operacyjnego, przygotowania prostego programu w réznych srodowiskach wykonawczych.

Literatura podstawowa:
1. A. Silberschatz, P. B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych, WNT, 2002
2. W. Stallings, Wprowadzenie do systemoéw operacyjnych, Wyd. Helion

Literatura uzupetniajaca:
1. Strony internetowe dotyczace komputeréw wirtualnych i obliczenh w chmurze

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadach 15
2. Udziat w ¢wiczeniach 15
3. Przygotowanie do ¢wiczen 15
4. Przygotowanie do zaliczenia 5

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 50
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30
Zajecia o charakterze praktycznym 15
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